UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE )
u

2
T
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGCAO
CENTRO DE CIENCIAS BIOLOGICAS E DA NATUREZA
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE M PECI M

CIENCIAS E MATEMATICA

[ PRODUTO EDUCACIONAL ]

O ensino de Matematica com o uso
das historias em quadrinhos com
enfoque no estudante surdo

Dilaina Maria Araijo da Costa Santos
Salete Maria Chalub Bandeira

RIO BRANCO - ACRE
2025




DILAINA MARIA ARAUJO DA COSTA SANTOS
PRODUTO EDUCACIONAL

O ensino de matematica com o uso das
historias em quadrinhos com enfoque
no estudante surdo

Produto Educacional apresentado a banca examinadora do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal do
Acre, como parte dos requisitos para a obtengdo do titulo de Mestre em
Ensino de Ciéncias e Matematica.

Area de Concentragdo: Ensino de Ciéncias e Matematica
Linha de pesquisa: Recursos e Tecnologias em Ensino de Ciéncias e Matematica
Orientadora: Profa. Dra. Salete Maria Chalub Bandeira

RESULTADO: Aprovado.
DATA DA APROVAGAO: 13/11/2025

BANCA EXAMINADORA
PROFA. DRA. SALETE MARIA PROF. DR. PIERRE ANDRE PROFA. DRA. MURILENA
CHALUB BANDEIRA GARCIA PIRES PINHEIRO DE ALMEIDA y
Orientadora — CCET/UFAC Membro Interno — CELA/UFAC Membro Externo — CELA/UFAC _ :--;_:F

RIO BRANCO - ACRE _g
2025




FICHA CATALOGRAFICA H[;—

Elaborada pela Biblioteca Central da UFAC MPECIM

S237e  Santos, Dilaina Maria Araujo da Costa, 1972 -
O ensino de matematica com uso das histérias em quadrinhos
com enfoque no estudante surdo / Dilaina Maria Araujo da Costa
Santos, Salete Maria Chalub Bandeira; orientadora: Profa. Dra.
Salete Maria Chalub Bandeira. - 2025.
39 £ cil.

Produto Educacional (Mestrado) — Universidade Federal do Acre,

Programa de Pés-Graduagao do Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias e Matematica (MPECIM). Rio Branco, 2025.

Inclui bibliografia.
Compoe dissertacao de mesma autoria.

1. Matematica - Estudo e ensino. 2. Formagao de professores.
3. Historias em quadrinhos. |. Bandeira, Salete Maria Chalub, 1968
- (autora e orientadora). Il. Titulo.

CDD: 510.7

Bibliotecaria: Alanna Santos Figueiredo — CRB 11°/1003.




- AUTORAS - | fi -

e-mc’ |
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO MPECIM
CENTRO DE CIENCIAS BIOLOGICAS E DA NATUREZA MESTRADO PROFISSIONAL EM
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO ENSING DE CIENCIAS E MATEMATICA
DE CIENCIAS E MATEMATICA

4 N\

DILAINA MARIA ARAUJO DA COSTA SANTOS

Mestra em Ensino de Ciéncias e Matematica - MPECIM/UFAC (2025),
com Area de Concentracdo: Ensino de Ciéncias e Matemética e linha

de pesquisa: Recursos e Tecnologias em Ensino de Ciéncias e
Matematica. Professora desde 1992 em interface com a éarea da
tradugdo e interpretacdo da Libras, ensino da Libras e a partir de
julho do ano de 2025 atuo como Gestora Escolar na Escola Estadual

de Ensino Fundamental |l Jodo Paulo Il no municipio de Rio Branco Acre.

ID Lattes: https://lattes.cnpq.br/3491853572391071

@ Orcid:  https://orcid.org/0000-0002-5395-6028

SALETE MARIA CHALUB BANDEIRA

(Orientadora e Professora do MPECIM/UFAC)

~

Doutora em Educagdo em Ciéncias e Matematica - REAMEC/UFMT/
UEA/UFPA (2015) e atuo no MPECIM nas linhas de pesquisa: 1. Ensino
de Ciéncias e Matematica e 2. Recursos e Tecnologias em Ensino de
Ciéncias e Matematica desde o ano de 2015. Com orientagtes em
Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica e Tecnologia Assistiva
no Ensino de Ciéncias e Matematica para pessoas com deficiéncias em

uma perspectiva inclusiva.

E-mail: salete bandeira@ufac.br

ID Lattes: https:/lattes.cnpq.br/8237618630696616

@ Orcid:  https://orcid.org/0000-0002-5395-6028
\_

Fonte: Produgao Propria




” S iy
SUMARIO

BPRESERITNEII ci:in0ss ity b b e i B s S A VAR Sy % 06
CARACTERIZACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL ..........ccvvvnenennnnnn.. 07
SURDEZ E SUAS PERSPECTIVAS ......coviniiiiiieeitenineneieieanenenenennns 08
COMPREENDER ESSAS PERSPECTIVAS E FUNDAMENTAL PARA ........... 09
REGISTROS DE REPRESENTAGAO SEMIOTICA .........cuvvnvnininininnnnn. 10
VARIAS FORMAS DE COMUNICAR MATEMATICA ...........ccuvvnvnininnnnn. 11
DIFERENTES REGISTROS DOS NUMEROS 0,1, 2E 3 ......ccvvvnvninnnnnnn. 12
TIPOS DE TRANSFORMAGOES i« sot05 50t vsssnnsnsss s bsimsis v ssniinon 13
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS ........ovvivieinininineeeeeaeinenanennn, 14
FASE 1 — ANALISE PRELIMINAR ........cccoiimiiiinininmnininninencnncnconnss 15
FASE 2 — ANALISE A PRIORI ......covniiininieieieenaneneneneneenenanenen, 16
FASE 3 — EXPERIMENTRCAD .. siiomisavamuinessassisisnssssssnsinssasns 17
FASE 4 — ANALISE A POSTERIORI E VALIDAGAO .......c.cocovvvnininnnnnnn. 18
ATIVIBADE BE NALIBACRD .0.0.0 00010505 848 simsbssta vhabsnsntsssinsinbrimsisin 19
UMA AMIZADE FRACIONARIA COMO HQ PARA

VALIDAGAO COM O ESTUDANTE SURDO ........ccovivivininininininnnnnnn. 20
s L e —— 21
APRESENTAGCAO DAS PERSONAGENS .........ouvnininiirninenineinnennnn, 22
EEMAE D B R R oo oniin midni Bha s dhe b it RS R SR LTS5 23
CEMAS 4, 5. B E T :csvinvsinmanis sinssiaiss s s e s 24
ERIRE R OE 10 aicine ot i pid sl st s e A i 25

Fonte: Produgéo Propria




ST
P44
Fids
- e
O D B e e L 26
CBHAS T T BT oo iisnisnnssniasfrmssisssiiiiimhmnss s ins s i 27
AS HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ENSINO DA MATEMATICA COM
ENFOQUE NO ESTUDANTE SURDO .......cvviveverrernresienssaesnrsessessssnsssnsens 28
ROTEIRO DAS HQs CRIADAS PELA PESQUISADORA — CENAS 0 E 1.......... 29
BPHE 2 b sl miudbsthadie st s s s s i 30
VL (I S O 31
B Bl ot e e s e b e s i 32
R e e B e 33
REN ¥ Gt i o e e e s 34
BERR B v s i e e T 35
SONGIDERADOES BINAIS oo inisiismsmmmibismissmisssatsssnssssintisiasiomisnchis 36
AGUARDEM AS PROXIMAS PRODUGOES .........cccevrivrrrencrnernnssnninnens 37
REFERENCIAS ......oovveiieemceeiiiessieseissssiesessssasssssanns T e 38
REFERENCIAS (CONTINUATREY wovsssssisssssssstisssinsbbsbasssssnsbmsibsbssbssisisbipitio

»———a Fonte: Produgdo Propria — o




APRESENTACAO

O Produto Educacional (PE), intitulado “O Ensino de Matematica com uso das
historias em quadrinhos com enfoque no estudante surdo”, foi desenvolvido no
dmbito do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM)
da Universidade Federal do Acre (Ufac). Sua elaboracdo ocorreu com o caminho
da dissertagado intitulada “Os registros de representacdo semidtica a partir das
histérias em quadrinhos construidas com os licenciandos da Ufac para o ensino

de matematica a estudantes surdos”.

O PE configura-se como um material didatico-instrucional e fundamenta-se
nos pressupostos da Educacdo Inclusiva, da perspectiva antropolégica da surdez
e na Teoria dos Registros de Representacdo Semidtica de Raymond Duval,
valorizando recursos visuais e estratégias acessiveis para a construcdo do
conhecimento matematico atendendo a variabilidade de estudantes presentes na
sala de aula com o objetivo de contribuir para um ensino de matematica de

estudantes surdos por meio do uso de Histérias em Quadrinhos (HQs).

O material apresenta orientagbes pedagdgicas, atividades e histérias em
quadrinhos produzidas, pelas autoras e licenciandos do Curso de Matematica da
Ufac, com intencionalidade educativa, visando favorecer a comunicagao,
a participacdo ativa e a aprendizagem dos estudantes surdos e demais

estudantes.

Para sua elaboracao, foram utilizadas ferramentas digitais como Canva, Bitmoji e

ChatGPT, resultando em um material interativo alinhado a uma proposta inclusiva.

Espera-se que este PE possa auxiliar professores e licenciandos na elaboragao

de praticas inclusivas e contribuir para a promo¢ao de uma educacdo matemética

mais acessivel, visual e equitativa.

Fonte: Produgao Prépria




CARACTERIZACAO DO
PRODUTO EDUCACIONAL

Este Produto Educacional é resultado da pesquisa desenvolvida no Mestrado Profissional
em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM/UFAC) e tem como finalidade apoiar o
ensino de Matematica para estudantes surdos por meio do uso de Historias em Quadrinhos
(HQs). O material foi planejado para ser um recurso pedagodgico acessivel, visual e inclusivo,

que favoreca a compreensdo e a participacao ativa dos estudantes.

Contribuir para o ensino de Matemética de estudantes surdos, utilizando Histérias em

OBJETIVO

Quadrinhos como estratégia didatica para promover a compreensdo conceitual, a

comunicacdo e a aprendizagem erra uma perspectiva inclusiva.

PI:’BLICO' Al.VO Professores de Matemética da Educacao Basica, licenciandos, estudantes surdos e
demais profissionais interessados em préticas pedagdgicas inclusivas.

m Fundamentagao tedrica, orientagdes metodoldgicas, historias em quadrinhos autorais,

atividades propostas e sugestbes de aplicagdo em sala de aula.

FORM ATO Material digital em formato PDF, organizado em unidades teméticas, com linguagem

visual acessivel e recursos que favorecem a compreensao dos conceitos mateméticos.

m Integra teoria e pratica por meio de HQs contextualizadas, considerando a Libras, os
aspectos visuais e culturais da comunidade surda e os principios da Educagao Inclusiva.

APLICABILIDADE Pode ser utilizado em diferentes contextos escolares e adaptado conforme as
necessidades dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais acessivel, visual
e equitativa.

Fonte: Produgao Propria
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SURDEZ E SUAS PERSPECTIVAS

Olha, Salete!

A surdez tem

perspectivas

diferentes!

Q UMA AMIZADE
FRACIONARIA

-

Entendi! ® A imagem ilustra algo essencial:

Vamos ver a comunicagao pode ser

. -~ 7 A . . 4 H
quais sao? visual, expressiva, simbédlica —

e profundamente significativa.

N

E a partir dessa compreensao
que a surdez passa
a ser entendida sob

diferentes perspectivas.

Reconhecer essas perspectivas
€ 0 primeiro passo para
construir uma educagao

mais inclusiva, que valorize a
diversidade e promova o respeito
as diferentes formas de

comunicagao e de aprendizagem.

-

/

Valorizar as diferentes formas de comunicacao é reconhecer

potencialidades e construir pontes para o conhecimento.

Fonte: Producao Propria




COMPREENDER ESSAS PERSPECTIVAS
E FUNDAMENTAL PARA

promover uma educac¢do inclusiva, que respeite a identidade

e valorize a cultura surda.

L X
@ AB,ORDAGEM PERSPECTIVA
5t Al SOCIOANTROPOLOGICA
TERAPEUTICA
@ &

Enxerga a surdez como algo Reconhece a pessoa surda como
a ser corrigido, com foco sujeito cultural, que se comunica
na oralidade. v\l por meio da Libras — uma lingua

visual-gestual, e oficialmente
reconhecida no Brasil.

(Silva, 2019; Lima, 2015)
= S & S

Valorizar as diferentes formas de comunicacao é reconhecer

potencialidades e construir pontes para o conhecimento.

Fonte: Producao Propria



REGISTROS DE
REPRESENTAGAO SEMIOTICA

no contexto do ensino de Matematica
com enfoque no estudante surdo

&
/

Como os .
estudantes surdos Por meio da
compreendem os conversao e do

conceitos tratamento entre

matematicos? dlfe.rentes
registros!

Os Registros de Representacao Semidtica (RRS) permitem passar de uma
representacdo para outra, sendo essenciais para a compreensio da Matematica
(D’Amore, Pinilla e lori, 2015).

Segundo Duval (1995), os Registros de Representagao Semidtica (RRS)
permitem representar, manipular, interpretar e relacionar conceitos,
favorecendo a aprendizagem.

No contexto da surdez, os RRS favorecem a aprendizagem visual, a comunicagao
matematica, a acessibilidade e a inclusdo e a participagao dos estudantes

(Salton, Agnol e Turcatti, 2017). Recursos como Libras, imagens, simbolos, graficos
e histérias em quadrinhos tornam o ensino mais significativo e interativo.

Assim, diferentes registros (como o sinal +: mais, adi¢ao, acrescentar, somar)
expressam o mesmo conceito, conectam ideias e promovem compreensao,
inclusdo e aprendizagem significativa (Ferreira, 2020).

Fonte: Producao propria (2025).



VARIAS FORMAS DE
COMUNICAR MATEMATICA

._

Esses sao Sim, Salete!

os registros A matematica pode ser

semioticos? representada de varias

OBJETO

formas.

- l. .I
LINGUA REGISTRO || REGISTRO || REGISTRO OUTROS
MATERNA || ALGEBRICO | [ GRAFICO || NUMERICO | | REGISTROS

Isso! Lingua materna, algébrico,

grafico, numérico e outros.

Vimos como representar um objeto matematico de varias formas.
Chamamos de transformacao “trata-se de passar de uma representacao
semidtica para outra”, (D'Amore, Pinilla e lori, 2015, p. 138).

Ou seja, lingua natural para Libras, ou em Braille, ou no Sistema de Numeracao
Romano, ou na representacao grafica da reta numérica com o aplicativo

GeoGebra, dentre outras.

No contexto da surdez e da educacao bilingue, a compreensao dos conceitos
matematicos e linguisticos ndo depende apenas de uma Unica forma de
expressao, mas sim da capacidade de transitar entre diferentes modos de
representagao, como a linguagem natural, a Lingua de Sinais, a simbologia

formal, os graficos, diagramas e outras formas visuais.
X £
Fonte:

Ferreira (2020);
Henrique e Almouloud (2016).

Valorizar as diferentes formas de comunicagao é reconhecer

potencialidades e construir pontes para o conhecimento.

Fonte: Produgéo prépria (2025).



7 DIFERENTES REGISTROS DOS
NUMEROS 0, 1, 2, 3

Esses sao

Salete, a matematica

0s registros

pode ser representada
de varias formas...

D L* semidticos?

L
|
Diferentes tipos de registros Representacoes semiodticas
Lingua Natural Zero, um, dois, trés
Sistema de Numeracéo Indo-arabico | 0, 1,2, 3
Sistema de Numeragcdo Romano A |1 B
Libras: nimeros cardinais @ (/l_g) &? %
0] (1
Representacoes Auxiliares | * é
no artefato dbaco
lum=0o] [c=1] [bp=2] [u=3]
0 1 2 3
i IR
0 1 2 3
Registro grafico (a reta dos nimeros) | @—@—@—@— —t—
| No GeoGebra o 1 2 3 4 5 6

Um mesmo conceito matematico pode ser representado em
diferentes registros semidticos, favorecendo a compreensao

e a aprendizagem dos estudantes surdos.

Fonte: Producao propria (2025).



TIPOS DE TRANSFORMACOES

Segundo D'Amore, Pinilla e lori (2015), os Registros de Representacdo Semidtica

apresentam dois tipos de transformacoes:

TRATAMENTO CONVERSAO

Quando se passa de uma Quando se passa de uma

representacdo semidtica para representacao semiotica no
interior de um determinado

outra, mas no interior de um
registro para outra representacéo
mesmo registro semiotico; semiotica, mas no interior de outro

por exemplo, o professor registro; por exemplo, o professor

passa da representagao 3 no passa da representacéo % no
£ interior do registro da escrita
aritmética para a representagao
semidtica no intericr do registro

interior do registro da escrita

aritmética para a representagio

— , mas o registro semidtico das figuras geométricas — gréfico

4

£ em setores — uma parte pintada
ndo muda. P P

de duas partes (D'Amore, Pinilla e

lori, 2015, p. 138 - 139).
L AR =4

1. TRATAMENTO - EXEMPLO

Mesmo registro: fracao (representagao numérica).

mesmo
’ O objeto matematico
O registro @ o permanece o mesmo:
. |
> 2 4
l l (metade)
2 4

2. CONVERSAO - DOMINO DE FRACOES

Registros diferentes: fragdo (aritmética) — figura (grafico em setores).

P

Conversao
il

1 B3 B 2 ]|
v J

O objeto matematico permanece o mesmo: a mesma parte do todo representada
por fragao e por grafico em setores.
p E

o|un

Fonte: Adaptado de D'Amore, Pinilla e lori (2015, p. 97-98; 138-139).




PROCEDIMENTOS
METODOLOGICOS

Salete, vamos
abordar agora os
detalhes do nosso etapas bem
procedimento definidas.
metodolégico.

Otimo, com essas

Esta pesquisa, de abordagem qualitativa, utiliza a
Engenharia Didatica (Artigue, 1996) como metodologia.

A Engenharia Didatica visa conceber, realizar, observar
e analisar situagGes didaticas de forma sistematica
e fundamentada, organizadas em quatro fases,

conforme representado na figura a seguir:

= R —— i

FASE 1 - ANALISES PRELIMINARES

e Concepcoes e Condictes

ENGENHARIA DIDATICA
Michele Artigue (1996). Compara

ao trabalho de um engenheiro; FASE 2 - ANALISE A PRIORI

teoria + pratica.

P ~ L e Epistemologia

e Varidveis: macro e microdidaticas

® ® Organizaggo do trabalho

e Objetivo: concepcao, realizacdo, S\ Tpo e assicte

observacdo e andlise de

sequéncia de ensino. FASE 3 - EXPERIMENTACAO

e Pratica (SD) - HQs
®* [uncionalidade
e Estruturada: 4 Fases e Coletar dados

9 . .
FASE 4 - ANALISE A POSTERIORI E VALIDAGAO

* Analise do conjunto dos resultados

e Confrontar os dados da analise a priori

e Complementar por métodos externos

Fonte: Adaptado de Lima (2023).
Fonte: Elaboragéo propria.




- )

FASE 1 - ANALISE PRELIMINAR

= A
{ Salete, nesta [ Entendi, Dilaina!
primeira fase re.ta'h?amos dlogo digital P taas sslids &
§ um estudo inicial AW Y hsanciil pafa o
aprofundad ra g
< P d 9y dissertacoes sucesso do projeto.
compre‘en er o ?ontexto (CAPES) e Ay .
@ definir os caminhos da MPECIM que vamos utilizar!

nossa pesquisa. ‘/ \

Delimitacdo do
problema da
pesquisa:

Formac&o inicial

Investigar o livro
didético (Dante e
Viana, 2022) obra

LEVANTAMENTO Telars
~ BIBLIOGRAFICO

Encontros de orientagSes e
observacdes em aulas nas

disciplinas/Didatica matemética Cai:;”:::r;oji
CCET 474, 462°, :
4 e ChatGPT
Epistemologia: registro oy
Dificuldade de ensinar de representacdo
matemética com o uso semiética/surdez/histéria
de Historia em em quadrinhos digitais —
Quadrinhos Digitais no fracoes e
contexto da surdez. | trigonometria
- >, *
Planejamento das
sequéncias didaticas —
HQs
TRECHOS DE EXPLICACOES E BALOES DE PENSAMENTO
EM ATIVIDADES PROPOSTAS NO LIVRO DIDATICO DE MATEMATICA DO 6° ANO
Ideia associada & multiplicagdo: proporcionalidade AR T,

Como a quantidade |

Na banca de frutas de André, 3 macas custam R$ 7,00,  Podemos resclver da de macis aumenta,

Matheus vai precisar de 6 macas para fazer uma torta. seguinte maneira. o preco também

Quanto ele vai gasta das 6 macis? \
anto ele vai ga r na compra das macas 3 maqés o RS 7*00 x 2 k aumenta.

é6macds —» R$ 14,00

./.

<+ R$7,00 . ’
Temos aqui uma situagao de proporcionalidade

relacionada & multiplicagio. Logo, Matheus vai
Magas gastar R$ 14,00 na compra de 6 magas.

Em qual nimero Carmen pensou?

~,

- Pensei emum nimeroeo =
[ multipliquei por 13. Em \"
( seguida, dividi o resultado
~ ___ por 25 e obtive 65.
Analise o que André pensou. g = : L . RS 456,00
; Para comprar a calculadora |
s R ~ e o forne elétrico, vou gastar A
+45 6 (™~ 7 aproximadamente 500 reais
i (50 + 450 = 500).

Fonte: Elaboracgao propria.



FASE 2 - ANALISE A PRIORI

— _'__
(8 =
Salete, agora
entramos na Fase 2! Aqui pensamos em
Vamos planejar e todos os detalhes
organizar tudo com da nossa pesquisa! @
cuidado! @
Local de realizagao da
pesquisa: Solicitar a autorizagdo
® Ufac/CCET 462 do dmbito da Ufac/
® TIC III/CCET 474 - Tec coordenagéo do
Assistiva e Préaticas curso (Anexo A)
Inclusivas (Anexo B)

& o

Elaborar, Aplicar*

as) histéria(s) em quadrinhos

DEF I.N IR (HQs) com a organizacéo das
Tecnologias digitais VARIAVEIS | etapas/ roteiro das) HQs.

Questionario on-line (google

formulario): responder as perguntas,

escolhidas:

Bitmoiji, Canva (HQs) e
encaminhar a HQ e o roteiro,

ChatGPT (Melhorias) |
(Apéndice B). Registros
gravados filmadora Sony.
Unidade Tematica: livre
Contextos: surdez/cegueira
Elaboragdo da HQ e seus roteiros:
Quadros 6 e 7: Planejamento
Fontes:

Elaboragéo Propria Adaptado de Lima (2023).

*Aplicar: Pode ser no formato digital ou impresso.




Nessa fase colocamos
em execucao as construgces
realizadas pela pesquisadora,
isto € momento de aplicarmos
a sequéncia didatica (SD) com
a nossa HQY/ roteiro de construgao
e verificarmos sua funcionalidade,
e possiveis alteragdes necessarias

no decorrer de sua aplicagdo.

4

Fonte:

Elaboragao Propria Adaptado de Lima (2023).

FASE 3 - EXPERIMENTACAO

Realizagao das HQs e
roteiros das HQs

(sequéncias Didaticas)

Os Registros de
Representagao Semiética:
Construgoes de HQs e
roteiros para o Ensino de
Matematica a estudantes

surdos

Nosso objetivo aqui é
observar, registrar e avaliar
como tudo funciona na pratica!

Cada detalhe faz diferenca!

Sequéncia

Didatica - HQs

e Roteiro

Apéndice C




FASE 4 - ANALISE A
POSTERIORI / VALIDACAO

@
s

os dados e as
WA L Quadro 8 Quadro 9
SRR A CCET 462 CCET 474
Grupos Histérias am Grupos Histérias em
Diferéncias = Ouad'ﬁnhi _Diferﬁndas Quadrinhos |
Ser3o analisadas as G1: Sureia; 1 G1: Sureia;

produgtes dos

[ f (e B |
L1: Margareth, L2: Anisia é ¢ t L1: Margareth, L2; Anisia é" 4
I Perto Sa R Porto Sd e

| @2: Sureia; =N G2: Surela: (/‘\
| Ld: Célia, L5: ¥a : Lé: Gabriely, LS: Débora e

L6: Emma, L7: Maria a e/

licenciandos numa

abordagem

qualitativa I '
- G3: Sureia; . G- Sirw &
Serdo observados os passos eyt £
Lé&: Amy, L7 Andnd, LB: LB: Eriglen 1] Ea.'; B
evolutivos nas aulas das Lidiane BRI RN
disciplinas CCET 462 e CCET T g —
474 (gravagtes/ apresentagoes). L3 Eric, L10: Lucas, L11: S L9 Eric, L10: Lucas, L11: Dand T
| Davi L12: Carol, L13: Yasmin 1
G5: loguoks; GE: Sureia:

L12: Joel, L13: Luana L15: Isaias, L1 Erica

Gb: logquoks; - l Gé: Sureia;

Qusitionans (Geoale L14: Gabriel, L15: Jonatas | ' O s g
(Goog Quadros 8 B £
Formularios) e . [ |
? 9 das HOs | 6. toquoi: === Ly e
gravacdes das L16: Pedro, L17: Mbnica ‘& L19: kzabel, L20: Sssica,
intervengoes. - . L21: Anisa

Fonte: Elaboracéo propria, 2025.

G1 - Seno e Cosseno: G1 - Senc e Cosseno: A
A aventura no triangulo aventura no tridngulo

As HQOs sobre o Ensino de Matematica e a surdez

encontram-se disponiveis on line.

G2 - Além do som: a histaria
de um aluno surdo

G3 - Os desafios de Daniel:
G3 - Os desafios de Daniel: entendendo ¢ cossenc
entendendo o cossenc G4 - A turma da Salete
em... "O que é isso? Circulo
trigonométrico?”

G2 - A matematica do dia a dia em:
a histéria do TAU

https:/drive.google.com/file/d/1gFBFE2zw1vO1r2Ccoo-
VHdPz8b8m7z26xnx\Vview?usp=sharing.

https://drive.google.com/file/d/12X0f84ddhmVPLU7282rZ2F-
1JDVANVRY WYY viewPusp=sharing.

G4 - A turma da Salete em:
Circulo trigonométrico?

G5 - Uma amizade
G1 - Desmatizando o dominio inclusivo fraciondria

G2 - Matiz com recursos didaticos Gé - Aprendendo um pouco
sobre o teorema

G3 - A jornada do circulo trigonemétrico. G7 - Matemética para todos:

aprendendo geometria
com inclusao

e T e et

Fonte:
Elaboracio Prépria Adaptado de Lima (2023).




ATIVIDADE DE VALID

-

Dilaina, nossas
andlises mostraram
que as HQs
apresentam diferentes

registros de
representagoes
matematicas! v

% &

licenciandos a luz dos registros de
representacbes semicticas,

identificando transformacées do

Validamos as HQs produzidas pelos

ACAO

lsso mesmo, Salete!

-

Ao analisar os registros

usados, conseguimos ver
como os estudantes
transformaram o

conhecimento de varias

SENB) = OPOSTO 7 H
O05(8) = ADUACENTE / H

SEN(B) = OPOSTO/ ADIACENTE
TANB) = OPOSTO / H
TAM(E) = H / CATETCR

H = CATETO'

Conversdo: do desenho do tridngulo

para férmulas e célculos.

Tratamento: aplicacdo das férmulas

e uso da tabela trigonométrica.

| Areas

Conversao: da explicagdo em

lingua natural para desenhos

|| = formulas.

Tratamento: calcules e

medicGes para encontrar areas.

maneiras!
J tipo tratamento e conversao. L P
N =
3. Grupo 1 | 4. Grupo 2 5. Grupo 3
Seno e Cosseno Cosseno com GeoGebra

10 0 10 20
y=238

Conversao: da linguagem simbélica
para o registro grafico digital
(GeoGebra).

Tratamento: anélise e comparagao
de valores do cosseno em angulos

e quadrantes.

R \,
' B
| 6. Grupo 4 7. Grupo 5
Circulo Trigonométrico Amizade Fracionaria
Graus e° | 30°  45° | e0° | 90° | 120° | 135°  150° | 18C0° T
| 3 1 |
: 2 3 5
wiwr | 0 | 2 |2 l3 |5 |2 28] a a
Seno (1] 1 Q ﬁ 1 y3 Q l o
Fl 2 2 2 2 2
Cosseno 1 ¥3 ¥z 5 0 it 2 3 -1
2 2 2 2 2 2
W3 ; 2 RIE ] ‘
Tangente 1] 3 1 ] a V3 1 3 0 4 1
- 4 5 2 |
Conversdo: entre dngulos (graus e radianos),
tabela, graficos e fungdes. Conversdo: das fragdes simbdlicas para
Tratamento: interpretacdo de graficos de ryprmastinciies visuls: s o,
seno e cosseno e suas propriedades. Tratamento: comparacao de fragdes
R equivalentes dentro do mesmo registro.

Continuidade: Validacdo com estudante surdo

LFonte: Elaboragao prépria, 2025.




UMA AMIZADE FRACIONARIA COMO HOs
PARA VALIDAGAQ COM 0 ESTUDANTE SURDO

&
¥
Erika & Hélis em: == =) .
.| - Mo pmm LI Caractenzaf;éo
UMA AMIZADE ;. 22092095 | | || vt da HQ "Uma Arisade Frcionra” com
Cli MA Aluno: v estidarite surdo db 7° ano, utilizando mediacs
o e e e - S Escola: COLEGIO TIRADENTES bilingue e recursos visuais.
Série: D ] e e
Disciplina: MATEMATICA
‘ S Fracio Mediacao pedagogica
Conclugdo da atividade por meio de Libras, linguagem
L P escrita, imagens e representacces matematicas,
Explorago inicial da HQ “Urma Amizade Registro escrito das informagdes Biacardon corsiis dhs corosits de facia
Fracionaria” e apresentacio do contexto. da atividade.
Registros semicticos
Integracao entre registros:
» Visual (Libras);
» Verbal (portugués escrito);
* Numérico (1/5, 5/8, 1/4, 3/4, 1/6 e 2/3);
*» Pictografico (partes do circulo).
Mediacao dos conceitos por meio da sequéncia:
Libras — Datilologia — Palavra Escrita — Contexto — Associaciio.
Participacao do estudante

O estudante realizou correspondéncias entre fragdes
numeéricas, representacbes pictograficas e sinais em
Libras, demonstrando compreensao da relacao
parte/todo e ampliando suas possibilidades de
representagioc matematica.

| R Hiicho TN | e e v, SINTESE DOS RESULTADOS

pictografica da fragdo 1/5. pictogréfico e Libras ao interpretar @ Compreensio gradual dos conceitos de fracio.
a fracéo 5/8. @ Compreensio das fragses 1/5 e 5/8.
. - : Correspondéncia entre 1/4, 3/4, 1/6 e 2/3.
Consolidagao e avaliagdo da aprendizagem © o Y
: . @ Relagio entre imagem, Libras e escrita.

Na etapa final, o estudante e Ampliacio das conversBes entre registros semidticos.
realizou comespondéncia entre L« P ; L.
fracBes ruméricas (1/4, 374, 0 Participagao ativa durante toda a intervencéo.
1/6, 2/3), imagens pictogrdficas @ Construciio de significados matematicos em
@ expressic em Libras. perspectiva inclusiva. )
Durante a atividade, observou | =
o E—
das figuras e estabeleceu A HQ "Uma Amizade Fraciondria” atuou como recurso
relacs e mediador na aprendizagem matematica, permitinde que
pogetioe cs tacan o estudante surdo transitasse entre diferentes formas

de representagio do conceito de fragdo. A articulagio
entre Libras, imagens, registros escritos e representagoes
pictograficos favoreceu a compreensio dos concedes

A atividade evidenciou a capacidade do estudante de transitar entre os registros
numérico, pictografico e visual, favorecendo a compreensio da relagio parte/todo e a

construcao de significades matematicos. A mediagdo bilingue possibilitou a associagao matematicos, tomando-os mais acessiveis e compreensiveis,
entre os conceitos matematicos, as imagens e a Libras, ampliando as possibilidades de conforme os pressupostos da Teoria dos Registros de
L&Represehtagio Semiotica de Duval (1995).

\_aprendizagem e comunicago.

Fonte: Produgdo Prépria



Vamos Escolher

uma HQ! Erika e HiSiS em:.

II'/’ ) L]
Para darmos sequéncia
ao nosso projeto, precisamos
escolher uma Histéria em

Quadrinhos entre as que
foram construidas pelos M A A M I z A D E
licenciandos.
— J 5
( Fa Temos varias F R ACI o NA R I A

historias

maravilhosas!

em papeizinhos e agora
vamos sortear!

— — ; ____

( Colocamos os titulos das HQs
S

Acesse a HQ pelo link:
https://q.me-gr.com/dhi%07n7

Fonte: Producao Propria.
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APRESENTACAO DAS PERSONAGENS i

.o..d

Titulo: \ Ml
“Uma amizade Fracionaria”
e Hisis € uma estudante surda que adora ler e aprender coisas novas. Ela se
comunica usando Libras (Lingua Brasileira de Sinais) e, as vezes, é um pouco

timida com pessoas que ainda nao conhece bem, por isso, passa a maioria do
tempo de intervalo sozinha.

® Erika é uma estudante muito simpatica, criativa e cheia de ideias. Ela adora
jogos e sempre procura um jeito divertido de aprender e de fazer novas amizades.
Dessa forma, sempre vé Hisis sozinha e decide que quer se comunicar de
alguma forma.

Cenario: Sala de aula, com uma mesa, quadro de giz e um jogo de dominé de fracdes.

Link das HQ dos Licenciandos, disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/13KI0OIHBddthmVPut23ptz75uDVYatjwY/view?usp=sharing

Caracterizagdo da HQ

Apresenta a construgdo de uma amizade entre Hisis, estudante surda usuaria de Libras, e
Erika, aluna ouvinte, evidenciando a importancia da comunicacio acessivel e do respeito
as diferencas.

A narrativa se desenvolve no ambiente escolar e utiliza o dominé de fragées como
recurso pedagdgico, integrando conceitos matematicos a situagdes do cotidiano.

Além disso, favorece a compreensao de fragdes e equivaléncia de maneira lidica, ac mesmo
tempo em que promove atitudes inclusivas e o fortalecimento de vinculos entre os estudantes. |

Sugestdes de Trabalho -\]
|
|
|

Explorar a leitura da HQ e discutir inclusdo e comunicagao.
Trabalhar fracoes e equivaléncia com base no donniné apresentado.
Realizar jogo de domind de fragées em grupo.

Incentivar o uso de Libras, escrita e imagens.

Propor criagdo de novas HQs com situagbes matematicas.

Socializar as produgdes e aprendizagens.

Fonte: Producdo Prépria: Auxilio Chat Gpt 2025
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Roteiro da Cena

Cena 1

Caracterizacdo:

Hisis encontra-se sozinha na
sala de aula durante o intervalo,
sentada confortavelmente em
um puff enquanto |& um livro.
A cena evidencia seu gosto
pela leitura e mostra que

ela costuma passar o tempo
sozinha, concentrada em suas
atividades.

Narragao:

"Em mais um dia normal,
Hisis passa o tempo do
intervalo lendo.”

Cena 2

Caracterizacao:

Erika chega 2 sala de aula
e observa o ambiente.

Ao perceber Hisis sozinha,
demonstra interesse em
se aproximar e iniciar uma
interacdo, revelando sua
personalidade amigavel

e acolhedora.

Narragao:
“Quando Erika chega

asala..”

Cena 3

Caracterizagio:

Segurando uma peca do
joge de dominé de fraces,
Erika observa Hisis lendo

e pensa em convida-la

para participar da atividade.
Entretanto, surge uma
preocupacdo relacionada

a comunicagéo, pois ela

nao sabe utilizar Libras

para conversar com a colega.

Pensamento (Erika):
“Quero chamar a Hisis para
jogar, mas ndo sei falar

em Libras.”

Fonte: Producdo Propria

-

;

EM MAIS UM DIA NORMAL,
HiSIS PASSA O TEMPO DO
INTERVALO LENDO.

QUANDO ERIKA CHEGA
NA SALA...

QUERO CHAMAR
A HISIS PARA
JOGAR, MAS
. @ NAO SEl FALAR

aé

Link das HQ dos Licenciandos, disponivel em:
https://drive.gooagle.com/file/d/13KI0IHBddthmVPut23ptz7 SuDVYatiwY/view?usp=sharing

A HQ apresenta o inicio da
aproximacdo entre Hisis e Erika
no ambiente escolar. As cenas
evidenciam a importancia da
incluséo, da empatia e da
comunicagdo acessivel, mostrando
como a vontade de interagir pode

superar barreiras iniciais.

A narrativa destaca o respeito

as diferencas e introduz o jogo

de dominé de fragbes como
recurso pedagégico para promover
a aprendizagem matematica e a

interacdo entre os estudantes.

Alem disso, favorece reflexces
sobre convivéncia, acessibilidade
e construgao de vinculos,
contribuindo para uma educacado

mais inclusiva e significativa.

Sugestoes de Trabalho

@ Explorar a leitura da HQ e

discutir inclusdo e comunicagio.

Trabalhar fragdes e
equivaléncia com base
no domind apresentado.

Realizar jogo de domind
de fragbes em grupo.

Incentivar o uso de Libras,

escrita e imagens.

Propoer criagdo de novas
HQs com situactes

matematicas.

Socializar as producdes

e aprendizagens.




Roteiro da cena

Cenad

Caracterizagéo

Erika est4 pensando em uma forma
de se comunicar com Hisis. Ela
observa os elementos ao seu redor

em busca de uma alternativa.

Cenab

Caracterizacao

Erika percebe um cademo aberto
e uma caneta sobre a mesa, que
podem ser usados para se

comunicar.

Cena b

Caracterizacao

TIVE UMA IDEIA! VAMOS

‘ = . VOU USAR O
Ao refletir sobre a situacio, Erika CADERNO JOGAR

tem uma ideia criativa para iniciar PARA FALAR D-OM|N()
DﬂE 1
FRACOES?? T

a conversa com Hisis utilizando | o COM ELA!

o caderno.

Pensamento (Erika)

“Tive uma ideia! Vou usar o cademne

para falar com ela!l”

Cena7

Caracterizacéo

Erika escreve no caderno uma
pergunta para convidar Hisis para
jogar dominé de fragdes, desenhando Esta HQ apresenta, em sequéncia, o momento em que Erika busca uma forma acessivel e
as pecas para deixar a mensagem criativa para se comunicar com Hisis.

clara. Ao observar o ambiente, ela identifica recursos simples (caderno e caneta) que podem
facilitar a comunicagdo.

A narrativa destaca o pensamento estratégico e a iniciativa de Erika ao usar a escrita e
imagens para convidar Hisis para jogar dominé de fragoes.

Mostra, assim, a importéncia da empatia, da criatividade e da comunica¢do inclusiva no

ambiente escolar.
e == = A g

Sugestdes de trabalho

Promover rodas de conversa sobre diferentes formas de se comunicar e se expressar.

Explorar o uso da escrita, desenhos e imagens como estratégias de inclusao.
Trabalhar o contetdo de fragdes por meio de jogos como o dominé de fragbes.
Desenvolver atividades em duplas ou grupos incentivando a criatividade na comunicagao.

Propor que os alunos criem suas proprias HQs com situacoes de inclusao e amizade.

Socializar as produ¢des e valorizar as diferentes formas de expressao.

Fonte: Produgéo Propria




Cena 8 = ERIKA ACENA PARA Hisis [ | | A HQapresenta um momento de

Erika e Hisis estio em 2 E ENTREGA O CADERNO. i:'rterai;ﬁo e acolhimento entre
Erika e Hisis.

na sala de aula.

Erika entrega o caderno para
Hisis, que reage com alegria e

Narrago (caixa superior) entusiasmo, demonstrando

motivacdo para participar
da atividade.

“Erika acena para Hisis e

entrega o caderno.”

A ultima cena evidencia a iniciativa
de Hisis em registrar sua divida

no caderno, reforcando sua

participacao ativa e o interesse

em aprender.

Cena 9

A narrativa valoriza o incentivo, o
Hisis feliz. cuidado e a autonomia da estudante,
elementos essenciais para um

ambiente inclusivo e engajador.

Sugestoes de trabalho

» Explorar a leitura da HQ e discutir
sobre acolhimento e incentivo

Narragéo (caixa superior)

“Hisis entende as regras e somi!”

aos colegas.

e Valorizar as atitudes positivas de
Erika e a reacdo de Hisis.

Cena 10

Caderno aberto escrito: s Estimular a escrita de dividas e
perguntas no caderno.

“Claro!!! Pode me i i |
CLARO”I ' _ ' * Promover rodas de conversa sobre

ensinar como jogar?” i motivagio e participagdo nas
PODE ME : 8 atividades.
. ¢ Trabalhar a importéncia da
Narragdo (caixa superior) ENSINAR o5 N s
comunicagdo e do apoio entre
ez 3 : COMO & ! colegas e professora.
Hisis fica muito feliz e logo 9 : .
JOGAR? T ¢ Propor atividades que incentivem

escreve sua resposta no : i
a autonomia e o protagonismo

caderno.” dos estudantes.

» Socializar as produgdes e
aprendizagens.

Fonte: Producio Prépria



Erika apontando para o

quadro de giz com as regras do jogo.
Caixa de narraggo (caixa superior):

“O objetivo € encaixar as pegas de forma

que as fragbes comrespondam.”

Regras:

* Escolher um jogador para comecar

* O jogador inicial pegar uma peca e
coloca-la na mesa

+ O préximo jogador deve encontrar uma

pesa que tenha uma fracio equivalente

a uma das fragbes da peca que estd na

b HiSIS ENTENDE AS REGRAS
* Se errar, deve encaiar a vez E SORRI!

* Se nao encaixar, deve passar a vez

= O jogo termina quando todas as

pegas forem colocadas ou ndo houver

mais lugar.

* Ganha o jogador que conseguir colocar

todas as suas pegas ou fizer com o

menor numero de pegas nas macs.

Cuadro 12: Hisis faz sinal de positivo com

as maos atestando que entendeu bem as

regras.

Caixa de narragao (parte superior):
“Hisis entende as regras e somil”

Quadro 12 Duas pecas de domind

sobre a mesa sem as fracoes de 'z se
complementando (um lado fracionado
e outro em forma do grafico pizza, trés

partes pintadas de azul e uma vazia).
Caixa de narracgio: “E comega a partida...”

Fonte: Producdo Propria

Apresenta a construgao de uma amizade
entre Hisis, estudante surda usuéria de
Libras, e Erika, aluna ouvinte, evidenciando
a importancia da comunicagao acessivel

e do respeito as diferencas.

A narrativa se desenvolve no ambiente
escolar e utiliza o dominio de fragoes como
recurso pedagdgico, integrando conceitos

matematicos a situagoes do cotidiano.

Além disso, favorece a compreensao de
fragbes e equivaléncia de maneira ludica,

ao mesmo tempo em que promave atitudes
inclusivas e o fortalecimento de vinculos

entre os estudantes.

® Explorar a leitura da HQ e discutir

inclusao e comunicagao

® Trabalhar fracoes e equivaléncia com

base no dominio apresentado

® Realizar jogo de dominé de fracbes

em grupo

® |ncentivar o uso de Libras, escrita e

imagens

® Propor criagio de novas HQs com

situagoes matematicas

® Socializar as produgdes e

aprendizagens




Cena 14

Hisis e Erika estdo sentadas
frente a frente participando do
jogo de dominé de fragdes.

Narragéo (caixa superior):

“A competicao esta acirrada.”

Cena 15
As pecas do domind s3o
conectadas corretamente,

demonstrando a compreensao

das fragGes equivalentes.

Cena 16
Hisis conclui o jogo primeiro e
comemora sua vitoria junto a

colega.

Narracao (caixa superior):

“Hisis vence a partida.”

Cena 17

Apés a atividade, Hisis e Erika
retomam a leitura juntas,
fortalecendo os vinculos de
amizade construidos durante a
experiéncia.

Narragao (caixa superior):
“Agora Hisis volta a fazer sua
leitura e Erika a acompanha.”

E OCHOHED

®
%ﬂﬂ

HiSIS VENCE A PARTIDA.

A HQ apresenta a etapa final da
interacdo entre Hisis e Erika durante

o jogo de domind de fracdes.

As cenas evidenciam a participaggo
ativa das estudantes na resolugao
de desafios matematicos,
favorecendo a compreensao de
fragBes equivalentes por meio de

uma atividade lGdica e inclusiva.

A narrativa destaca a autonomia

de Hisis, a cooperacdo entre as
personagens e o fortalecimento

dos vinculos de amizade construidos

ao longo da histéria.

O desfecho reforga a importancia
da comunicagao acessivel, da
inclusdo escolar e da utilizagao de
recursos pedagogicos que
promovam a participagdo de todos

os estudantes.

» Explorar conceitos de fracoes
e equivaléncias.

Realizar jogos matematicos em
duplas e grupos.

Incentivar o respeito as regras e
a cooperagao.

¢ Trabalhar resolucdo de problemas
matematicos.

Utilizar materiais concretos
no ensino de fragoes.

® Socializar as aprendizagens e
producgées dos estudantes.

Fonte: Producao Propria . zu
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AS HISTORIASEM i
QUADRINHOS NO ENSINO
DE MATEMATICA

E agjudam os
estudantes a
compreenderem os
conceitos matemdticos

de forma mais
dingmical

As HQs tornam
a Matemdatica mais

visual, acessivel

e inclusival

pIviSAO DE FRAGOES:
MULTIPLICAR O PRIMEIRO
TERMQ PELO INVERSO DO

MULTIPLAS FoRmas pe

REPRESENTAR =
CONTEUD
_ MATEMATICO ’

| ALGEBRICA |I Nu”gmm_ ] s

¥=2x41

{1l

JURDS SIMPLES:
M=Cxilaixt)
ONDE C £ 0 CAPITAL,
{EATAYAE t €O TEMPO-

o g =
S,
-

R 0 R e D

n HQs e Aprendizagem | a Inclusdo de

Estudantes Surdos

»
= ;e .-"ﬂ.'i‘.'

Autores como Verqueiro, Vasconcelos

e Paiva destacam que as HQs: A mediaggo bilingue (Libras e lingua

: rtuguesa), os recursos visuais,
® despertam o interesse dos estudantes; i )
z . alls & narrativas e atividades colaborativas
® incentivam a participagao;

- . favorecem a compreensao de conceitos
e fortalecem a construcao de sentidos
g 2 | matemdticos e promovem a inclusdo
por meio da relagdo entre palavras,
y |, . e o desenvolvimento cognitivo.
imagens e experiéncias do cotidiano.

(Verqueiro, 2014; Paiva; Bento, 2020; (Vasconcelos, 2016; Moraes; Zara, 2020).
Vasconcelos, 2019).

N\

B Elementos das HQs

u Uso da Inteligéncia Artificial ‘

Os principais elementos das HQs O ChatGPT auxilia no planejamento e
contribuem para tornar os conteddos na criagdo das HQs, na elaboragdo de
matematicos mais compreensiveis estratégias inclusivas e na organizagéo
e atrativos: dos roteiros em formato de quadrinhos,
® personagens ® cendrios | além de sugerir recursos visuais,

® baldes ® linguagem visual atividades colaborativas e aplicativos
® onomatopeias ® sequéncia narrative como Canva e GeoGebra.

(Vasconcelos, 2019). | (ChatGPT, 2025).

Fonte: Producdo Prépria



ROTEIRO DAS HQs CRIADAS
PELA PESQUISADORA

°000090
co 00000
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Roteiro da Cena 0

Apresentacdo das

personagens.

Professora Dilaina e
Professora Adriele.

Utilizagao de Bitmojis
e baldes de fala.

Apresentagdo das
protagonistas da HQ.

N\

J

-
Apresentacao dos Personagens

Sou Dilaina Costa
(Professora
Veterana).

\

-

Roteiro da Cena 1

Apresentacio do

objetivo da atividade.

Uso do Bitmoji,

Canva e ChatGPT.

Produco de HQs
para o ensino da

Matematica.

Desenvolvimento da
criatividade e

comunicacao visual.

~\

e

Adriele, hoje vamos aprender
Matemética em um jeito divertido!
Nosso objetivo é criar histérias
em quadrinhos usando o Bitmoji,
o Canva e o ChatGPT para

expressar sentimentos e

compreender os conceitos
matematicos.
-

LR

Apresenta as
protagonistas da HQ.

Utiliza Bitmojis e

baldes de fala.

Expde os objetivos
da atividade.

Favorece a
compreensao da

proposta pedagogica.

Fonte: Produgdo Propria

Apresentar os
personagens por

meio dos Bitmojis.

Explorar a funcdo

dos baldes de fala.

Discutir o objetivo
da atividade.

Incentivar a producio
de histérias em

quadrinhos.




m Abertura e contextualizacao

Promover a
aprendizagem de
conceitos matematicos
de forma visual, lidica e
acessivel.

A proposta busca integrar tecnologias digitals que valorizam
a identidade e a comunicagao do estudante surdo.

Roteiro da Cena 2

Caixa de narragao: abertura e contextualizagao.
Personagem: avatar (Bitmoji) da professora.
Balao de fala (avatar da professora): promover a aprendizagem de
conceitos matematicos de forma visual, lidica e acessivel.
Formato: arredondado
Cor do fundo: azul claro
Cenario: estudantes em uma mesa no formato oval
usando notebooks e tablets.
Caixa de narracao: a proposta busca integrar tecnologias
digitais que valorizam a identidade e a comunicacgao do
estudante surdo.

¢ Imagem da cena 2: Canva

L
p

Fonte: Produg&o Prépria
N E

Caracterizagao da Cena Sugestao de trabalho

e Apresenta a proposta da cena e seu objetivo principal. e Discutir estratégias visuals e ludicas para o ensino

e Mostra a importancia de promover a aprendizagem de Matematica para estudantes surdos.

de conceitos matematicos de forma visual, ltdica ® Planejar atividades acessivels que integrem
recursos digitais.

e acessivel.
¢ Refletir sobre a identidade e a comunicagao

do estudante surdo.

Evidencia o protagonismo das professoras

e a intencionalidade pedagogica.
® Promover momentos de troca de experiéncias

Ambiente de formacgao colaborativa e organizada.
entre professores.

Fonte: Produgao Propria
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Caracterizacio das Cenas 3 e 4 |

Cena 3 - Orientagdes Pedagogicas Inclusivas

® Dilaina apresenta dicas praticas para tornar
as orientagtes acessiveis e promover o
didlogo.

® Adriele reconhece a importancia das
orientagoes e se mostra motivada

® Ambiente neutro e organizado.

Cena 4 - Praticas para o aluno surdo

® icones representam estratégias praticas
. inclusivas para o aluno surdo.

@ Foco na aplicagao de recursos que
favorecem a comunicagdo e a participagao.

Praticas para o aluno surdo

™y - Y 4
Nao virar de costas
para a tuma

Usar comunicacio

® Ambiente neutro e organizado.

Sugestio de trabalho

® Apresentar os personagens por meio dos

Bitmojis.
® Explorar os baldes de fala: formato, cor,
testo e fungéo.
@ Discutir o objetivo das orientagGes e das
® Promover didlogo sobre o uso dos

p

recursos digitais para aprender
Mateméatica.

® Estimular os estudantes a criarem suas
proprias histdrias em quadrinhos.

=L J

Roteiro da Cena 3

® Caixa de narraciio: Orientagbes Pedagogicas Inclusivas.
® Personagens: Dilaina (Professora Veterana) e
Adriele (Professora de Libras Muclear).
® Balio de fala (Dilaina): “Dilaina, agora vou te mostrar
algumas dicas priticas para tomar suas orientagbes
ainda mais acessiveis, deixando todo o didlogo!”.
® Balio de fala (Adriele): “Essas orientagbes fazem toda
a diferencal Agora sei come criar um ambiente mais
acessivell”
Formato: Arredondado; Cor do fundo: Laranja
Fonte: Comic Sans M3, 18 pt, cor preta
Formato: Arredondade; Cor do fundo: Rosa clara.
Fonte: Comic Sans MS, 18 pt, cor preta.
Imagem da cena 3: Canva

Fonte: Produgao Prépria

Roteiro da Cena 4

Caixa de narragdo: Praticas para o aluno surdo.
Elementos visuais: icones representando cada pratica.
Formato: Quadrado com bordas arredondadas.
Fonte: Comic Sans MS, 16 pt, cor preta.

Cores dos icones: Variadas e vibrantes.

Imagem da cena 4: Carnva




Roteiro da Cena 5

s Construcdio de avatares
utilizande o aplicative
Bitmoji.

e Explorac@o da identidade

visual dos personagens.

s Personalizagdo de
caracteristicas fisicas

e expressivas.

o Utilizacéo dos avatares
na produgdio das HQs.

* Integragdo entre
Bitmoji, Canva
e ChatGPT.

# Desenvolvimento da
criatividade e autonomia

dos estudantes.

Imagem da Cena 5:

Bitmoji.

1S

Caracterizagao da Cena - _'

e Apresenta a construcdo de avatares

utilizando o Bitmoji.

histérias em quadrinhos,

e Favorece a criatividade e a identidade visual.

e Contribui para a produgdo das

e 9200
co 00
> = % M Q
Cena 5
Agora vamos criar
nossos avatares no
Bitmoiji! Depois vamos
utilizé-los em nossas
histérias em
quadrinhos.
' )
Abrir Play Store Clicar em Escolher género
e buscar Bitmoji. Instalar. e tom de pele.
i ™ '8
&« bitmoji Q ¢
|
Bitrnoji
45 3 4
e Caifecta Bitmoji — o= N
Livre (1 . .
Bitstrips . . '-;. ® |
o | &
A A
Personalizar cabelo, e Selecionar fundo Exportar o avatar
rosto, olhos e acessérios. P RO e para utilizar no Canva.
utilizar nas HQs.
A8 /
v F B
( ;}'4 Salvar imagem
oo d & O
= = (7} Compartilhar
(0000 @0 |
K o

s Estimula a autonomia dos estudantes. ®

l Sugestdes de Trabalho

Criar avatares que representem os estudantes,

Explorar identidade e diversidade.
Utilizar os avatares nas HQs educativas.

Desenvolver atividades de apresentagdo pessoal.

Socializar as produgdes com a turma.

Fonte: Producdo Prépria




/ 299
c 20009
c o 20009

Adriele, hoje vamos
criar uma HQ com
o Canva.

Use o Canva no
notebook e crie
uma HQ para
representar
fracGes.

fracGes com
imagens de barras
de chocolate ou

pizza.

Ah. Comi 1 pedaco,
entdo comi 1/8 da
pizza! Obrigada!
Vou mostrar aos

colegas.

Como ndo comi
nenhum pedaco de
chocolate, tenho

um inteiro e na
forma de fracdo
66/6.

%,

Roteiro da Cena 6

- Caixa de Narragdo: Aprendendo Fragbes com o Canva.
- Objetivo Didatico: Representar fragcdes com usc de imagens de uma barra de chocolate dividida
igualmente em 6 pedagos e uma pizza dividida igualmente em 8 fatias.

Cenério: Sala de aula moderna. Um estudante usando o Canva no notebook e livros abertos ao lado

direito do notebook sobre a mesa. Uma barra de chocolate dividida em seis partes iguais proxima ao

avatar da professora Dilaina. A direita uma pizza fatiada em oito partes iguais e, uma fatia separada.

Na parte inferior o avatar da professora Adriele correndo na esteira em notebook ao lado direito.

- Baldo de Fala (avata da professora Dilaina): “Adriele, hoje vamos criar uma HQ com o Canva”.

- Baldo de Fala (avata da professora Dilaina): “Use o Canva no notebook e crie uma HQ para representar
fragoes”.

- Baldo de Fala (avatad da professora Dilaina): "Pode representar fragdes com imagens de barra de

chocolate ou pizza”.

Baldo de Fala (avata da professora Dilaina): “Come ndo comi nenhum pedaco de chocolate, tenho um

inteiro e na forma de fragao é 6/6".

- Bal3o de Fala (avata da professora Adriele): “Ah. Comi 1 pedaco, entio comi 1/8 da pizza! Obrigadal!
Vou mostrar aos colegas.”

= Formato: Arredondado; Cor do fundo: Roxo claro e Rosa claro; Fonte: Comic Sans MS, 18 pt, cor preta.

L Imagem da cena 6: Canva.

Caracterizacao da Cena '

® Apresenta o uso do Canva como recurso pedagégico para o ensino de fragdes.
e Relaciona conceitos matematicos a situagSes concretas utilizando imagens de pizza e barra de chocolate.

® Favorece a compreensdo visual das fragoes por meio de representaces graficas.

e Estimula a participagfo ativa e o raciocinio matematico dos estudantes.

"

Sugestdes de Trabalho

= Explorar a representagao de fracbes utilizando imagens e objetos do cotidiano.
= Propor a criacdo de HOs no Canva envolvendo situagGes-problema com fragges.

= Comparar diferentes representacées de uma mesma fracio.

= Incentivar os estudantes a explicarem oralmente e visualmente seus raciocinios matematicos.

Fonte: Producio Prépria




Libras Desmistificada

Adriele, como
professora inclusiva
e de estudante surde
temos como objetivo

A Libras & uma lingua

visual-espacial com gramdtica

propria.

Os pardmetros sdo: configuragdo

tros linguisticos.

SENTAR

de mdo, ponto de articulagdo,

movimento, orientacdo e
expressdo facial.
Ela ndo & universal, mas permite
expressar ideias complexas!

Agora entendo
como a Libras é
essencial na
aprendizagem dos

surdos!

L

Roteiro da Cena 7

Caixa de Narragdo: Libras Desmistificada.

Objetivo Didatico: Valorizar a Libras e seus parédmetros linguisticos.

Cenario: Avatares das duas professoras, um globo terrestre e parte inferior da imagem de um

intérprete de Libras indicando a sinalizagdo da palavra sentar com méo ilustrada e expressoes faciais.

BalGes de fala Dilaina: “Adriele, como professora inclusiva e de estudante surdo temos como objetivo

valorizar a Libras e seus parametros linguisticos.”

BalGes de fala Adriele: "A Libras & uma lingua visual-espacial com gramaéatica prépria.

Os parametros s3o: configuracdo de méao, ponto de articulagdo, movimento, orientacdo e

expressao facial. Ela ndo é universal, mas permite expressar ideias complexas!”

Baldo de fala de Adriele: “Agora entendo como a Libras € essencial na aprendizagem dos surdos!”

Formato: Arredondado; Cor de fundo: Roxo claro;

Fonte: Comic Sans MS, 18 pt, cor preta;
Formato: Arredondado; Cor de fundo: Rosa;
Fonte: Comic Sans MS, 18 pt, cor preta;
Imagem da cena 7: Canva.

Fonte: Produgédo Prépria

com estrutura linguistica prépria.

Explica os principais parametros linguisticos da Libras:
configuragdo de méo, ponto de articulagao,
movimento, orientacdo e expresséo facial.

Valoriza a Libras como instrumento de comunicacio,
inclusdo e acesso ao conhecimento.

Favorece a compreensdo da importancia da lingua

de sinais para a aprendizagem dos estudantes surdos.

Caracterizacio da Cena

® Apresenta a Libras como uma lingua visual-espacial

Sugestdo de trabalho

Explorar os parametros linguisticos da Libras por
meio de exemplos praticos.

Promover atividades de observagdo e reprodugdo
de sinais.

Discutir a importancia da Libras para a inclusdo
escolar e social.

Incentivar a produgao de sinais e expressoes faciais
em situagdes comunicativas.

Relacionar os conceitos estudados com experiéncias

vivenciadas pelos estudantes.

Produgao Propria
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A inclusdo comega

com o respeito e a

valorizagdo das
diferengas.

Encerramento

X X I
3 4
c o 0000

E com as HQs,
a Matematica ficou
muito mais acessivel
e divertidal

Podemos usar a
pizza para entender
fragdes de
um jeito fécill

Com um (1) pedago
de pizza que comerei,
este representa 1/8 da
pizza dividida em
8 partes iguais, Antes
de comer, a pizza inteira

€ representoda por
inteiro).

-

i Roteiro da Cena 8

Caixa de Narrag&o: Encerramento.

Cenario: Dilaina e Adriele apresentam a conclusdo da HQ.

Objetivo Didatico: Refletir sobre a importancia da incluséo, do respeito as diferengas e do uso
das HQs como recurso de aprendizagem da Mateméatica.

Balao de fala Dilaina: “A inclus@o comega com © respeito e a valorizagdo das diferengas.”
Baldo de fala Adriele: "E com as HQOs, a Matemadtica ficou muito mais acessivel e divertida!”

Caixa de Narrac¢ao Final: “O aprendizado se torna significativo quando é vivido com emocao,

tecnologia e inclus&o.”

Formato: Arredondado; Cor de fundo:
Fonte: Comic Sans MS, 18 pt, cor preta.
Formato: Arredondado; Cor de fundo:
Fonte: Comic Sans MS, 18 pt, cor preta.
Imagem da cena 8: Canva.

Fonte: Produgdo Prépria

Rosa.

Azul-claro.

A

Caracterizagao da Cena

Apresenta o encerramente da HQ reforgande a
importéncia da inclusdo.

Destaca o respeito e a valorizago das diferencas
como base para a convivéncia.

Mostra a contribuicdo das HQs para tornar a
Matematica mais acessivel e divertida.

Valoriza o uso da tecnologia e das HQs como
recursos de aprendizagem.

Reforca que emocgdo, tecnologia e inclusdo
potencializam o aprendizado significativo.

e: Producao Propria

Sugestao de trabalho

® Promover roda de conversa sobre incluso e
respeito as diferengas.

@ Refletir sobre como as HQs contribuiram para a
aprendizagem dos conteldos.

® Incentivar os estudantes a criarem suas préprias
HQs com mensagens inclusivas.

® Relacionar as aprendizagens vivenciadas com
situacdes do cotidiano escolar

@ Valorizar a colaboragdo, a empatia e o uso criativg
da tecnologia nas atividades.

35
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Esta pesquisa evidenciou que as historias em quadrinhos, produzidas por licenciandos
de Matematica com o uso dos aplicativos Bitmoji, Canva e ChatGPT, constituem um

recurso inclusivo e eficaz para o ensino de Matematica a estudantes surdos.

Com base nas quatro fases da Engenharia Didatica, foi possivel planejar, aplicar e validar
uma proposta que integra diferentes registros semidticos, favorecendo a conversao e o

tratamento de representagoes e promovendo aprendizagens mais acessiveis e significativas.

A experiéncia formou professores mais criativos, reflexivos e sensiveis a inclusao,

fortalecendo praticas bilingues, visuais e multimodais na educagao matematica.

O Produto Educacional - coletanea de histérias em quadrinhos com roteiro orientador —
reine HQs sobre fracao, trigonometria e geometria, produzidas pela pesquisadora e por
licenciandos. Cada HQ articula linguagem visual, matematica e Libras, com apoio dos
aplicativos Bitmoji, Canva e ChatGPT, mostrando exemplos de conversao e tratamento

semiotico.

Além das HQs, o material oferece um roteiro passo a passo para criagdo de novas histdrias,
com orientagbes sobre enredo, personagens, integracdo de Libras, diagramacao e uso
das ferramentas digitais. Assim, o produto apoia o planejamento docente e incentiva a

autonomia na producao de materiais acessiveis.

Mais que um material didatico, o produto se apresenta como um instrumento de formacao

continuada e de transformacao da pratica pedagodgica, contribuindo para uma educagao

matemética inclusiva, criativa e equitativa.

.

Fonte: Produgéo Propria
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REFERENCIAS
(CONTINUACAO)

Historia em Quadrinho da Pesquisadora e Orientadora:

Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1JvY-ebjWwMAw5Dgv5ziBDIpA9_6UBhy_/view?usp=sharing

e em: https://canva.link/InlhQuvpvu53tob

Historias em Quadrinhos da Turma 1

Para a visualizagao das HQs construidas com os licenciandos matriculados na
disciplina CCET 462 - Tecnologias da Informagédo e da Comunicagao (TICs) no
Ensino de Matematica Ill, sobre o Ensino de Matematica e a surdez, acessar o link:

Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1grFB2awlv0612CoozVHcPdb8m7ZsCtnx/view?usp=drive_link

Historias em Quadrinhos da Turma 2

Para a visualizagao das HQs dos licenciandos matriculados na disciplina CCET 474 -
Tecnologia Assistiva e Pratica Inclusiva e a (Re) Construcdo da Prética Pedagdgica
no Ensino-Aprendizagem de Matematica (Deficiéncia Visual/Intelectual) acessar o link:

Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/13K0fH8ddthmVPuf239tr2f5uDjVAtjwY/view?usp=drive_link

Acesso ao texto da dissertagao intitulada:

OS REGISTROS DE REPRESENTACAQ S:EMIC’JTICA A PARTIR DAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS CONSTRUIDAS COM OS LICENCIANDOS
DA UFAC PARA O ENSINO DE MATEMATICA A ESTUDANTES SURDOS

Disponivel com o QR Code: E =

Links disponiveis
no texto da
dissertacao.

o———= fonte: Produgdo Propria &——=*
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